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ANDEBOL (M) 

24 de Fevereiro, Gualtar (Braga)


9h00 
Início da Acreditação das equipas participantes

10h00 
Início da competição – Fase de Apuramento

13h30 
Intervalo para almoço

15h00 
Início da competição – Fase Final 


1 - Fase de Apuramento

1.1 - O torneio desenrola-se em duas fases: na primeira fase as equipas serão agrupadas em séries jogando “todas contra todas a uma volta”. 

1.2. Na segunda fase disputam-se os jogos para ordenamento da classificação final, cuja estrutura será definida no dia do sorteio, de acordo com o número de equipas inscritas. 

2 - Constituição das Equipas

2.1 – As equipas são constituídas por um máximo de 14 alunos. 

2.2 – Cada escola poderá inscrever uma equipa.

3 - Regras do jogo

As regras do torneio são as da FPA, com as seguintes alterações:

       3.1– Duração do jogo, duas partes de 15 minutos, com 5 minutos de intervalo. Cada equipa tem direito a 1 tempo de desconto de 1 minuto (um por parte).

3.2 – Em caso de empate (nos jogos de apuramento de classificação final – 2ª fase) no final do tempo regulamentar, haverá lugar a 5 (cinco) lançamentos de sete metros para cada equipa. Se subsistir o empate, continuam a marcação de lançamentos de sete metros até encontrar uma equipa vencedora.

4 - Aquecimento
Existirá um período de aquecimento (5 minutos á Baliza) entre os jogos de forma a poder cumprir-se o horário previsto.
5. Se por qualquer motivo não imputável à organização uma equipa se atrasar mais que 5 minutos relativamente à hora prevista para o início do jogo, ser-lhe-á atribuída Falta de Comparência
6. As bolas de jogo e para a activação geral serão fornecidas pela Organização.

7. Cada equipa terá, obrigatoriamente, de inscrever um árbitro.

8. Os casos omissos serão alvo de apreciação e deliberação por parte do Director Técnico do torneio.
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